Kwartalnik filmowy

PRACOWNIA ANTROPOLOGI KULTURY, FILMU | SZTUKI AUDIOWIZUALNEJ
INSTYTUTU SZTUKI PAN

Ter tom ,Kwartalnika Filmowego™ dedykujemy profesorowi
Stefanowi Morawskiemu w 80. rocznicg urodzin. Jako jeden
z pierwszych polskich badaczy kultury zwrécil on uwage na
zmiang¢ paradygmatu kultury, zmiane, ktérej poczatek data eks-
pansja nowych technologii. Dzi§ wszyscy, ktérzy zajmujg si¢
w Polsce wspélczesng teorig sztuki majg mu wiele do zawdzig-
czenia. Wszystkiego najlepszego, Panie Profesorze!
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OD REDAKCJI

Rozwdj technologii informacyjno-komunikacyjnych, pojawianie sig¢ coraz to
nowych mediéw, multimediéw czy intermediéw, przynosi bardzo powazne kon-
sekwencje zarowno dla samych sztuk audiowizualnych, jak i dla dyscyplin nauko-
wych czynigcych te pierwsze obiektem badaf. Obszar sztuk audiowizualnych
w wyniku owych przeobrazen niepomiemie si¢ rozszerza i komplikuje. Nie tylko
powstanie nowych mediéw i — w konsekwencji — nowych dyscyplin artystycz-
nych stanowi o wspomnianych komplikacjach. Réwnie istotnym aspektem owe-
go procesu sa transformacje tych sztuk, ktére — jak film — wywodza si¢ sprzed
epoki cyfrowej. Zmiany te w przypadku kina sa w pierwszej kolejnosci rezulta-
tem wprowadzania nowych technologii do tradycyjnego instrumentarium kine-
matograficznego. Przybieraja one postaé¢ przeobrazen dotyczacych zaréwno
samych powstajacych dziel, jak i zwiazanych z nimi proceséw kreacji oraz od-
bioru. Nie mniej wazne sa jednak te transformacje, ktére sg wynikiem przeobra-
zeni catego kontekstu kulturowego. Rozwéj nowych medidw jest bowiem czgscig
znacznie bardziej ztozonego procesu, w wyniku ktérego ksztaltuje si¢ wspélczes-
nie cyberkultura — nowa formacja ogarniajaca zasiggiem nie tylko domeng kultu-
doswiadczany w zupelnie innym $wiecie niz ten, w ktérym si¢ narodzil. Jego
obecny status okre$laja zaréwno jego wtasciwosci i osiagnigcia, jak i charakter
oraz znaczenie spoleczne wspGtwystgpujacych z nim nowych medidéw. Wszystkie
one, stare i nowe — film, telewizja, wideo, gry komputerowe, CD-ROM, DVD,
instalacje interaktywne, rzeczywisto§¢ wirtualna, Internet — okreslaja si¢ wzajem-
nie i jednoczes$nie wspélnie wyznaczaja ksztatt kultury audiowizualnej.

Wspélczesne badania sztuki (multi)mediéw i kultury audiowizualnej nie-
uchronnie prowadza ku konfrontacji ze wszystkimi problemami, ktére rodza sig
w wyniku postepujacej rewolucji informacyjnej. Studia nad filmem zderzaja jego

. tradycje, terazniejszosc i wyobrazana przyszto$¢, podejmuja problematyke mozli-

wych przemian, prowadzac ostatecznie do pytania o kres kina. Rozwazania do-
tyczace sfery nowomedialnej czynia przedmiotem uwagi zaréwno problemy
wylaniajyce sig¢ w rezultacie rozwoju nowych mediéw, jak i te, na ktére nowe
media usituja odpowiadaé. Analizuja ich wplyw na ksztattujace si¢ estetyki
i transformacje samego pojecia sztuki. Poddaja refleksji kwesti¢ przysztosci ro-
dzaju ludzkiego w $wiecie postbiologicznym. Studiuja nowe struktury spotecz-
ne: wirtualne wspélnoty i usieciowione tozsamosci, analizuja nowe praktyki,
nowe instytucje i nowe wizje kultury. Niniejszy tom przedstawia teksty zapro-
szonych do wspélpracy najwybitniejszych przedstawicieli tej dyscypliny z kilku
krajéw europejskich, Stanéw Zjednoczonych i Japonii, czolowych autoréw pols-
kich oraz mtodych adept6éw teorii mediéw. Jest zarazem prezentacja wspélczesnego
stanu badari nad sztukg audiowizualng i kultura epoki cyfrowej.
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